3 3 spielen
il weitergeben

einfache Rhythmen und Formen_J//—/erandern

kleine Kompositionen gestalten
einfache Musikstiicke auf ihren Rhythmus untersuchen
ercussion kennen
einfache Bewegungsabléufe zu Musik entwerfen und umsetzen
unterschiedliche Percussionsinstrumente kennen lernen und spielen

Fachkompetenz

anhéren

beschreiben
beurteilen

musikalischer Aspekt

Bewerten und Beurteilen

Orffinstrumentekennen lernen und spielen

eigene Kompositionen und Produktionen reflektieren

Rhythmusinstrumente aus unterschiedlichen Materialien bauen

technischer Aspekt

Arbeitsergebnisse nach vorgegebenen Kriterien beurteilen
Werkstticke auf ihre Funktionsféhigkeit hin tiberpriifen

/ Werkzeuge fachgerecht nutzen

technischer Aspekt
Sicherheitsregeln kennen und beachten
Materialien auf ihren Klang tiberpriifen
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Gespréchsregeln beachten 6 Klangreise: Bewegung und Gestaltung - "Is it Rhythm?"
Ein Telefongesprach fiihren
ein Interview planen durchfiihren und auswerten
Regeln fiir die Teamarbeit einhalten
kleine Vortrdge halten

musikalische Abléufe umsetzen

musikalische Formen gestalten
mit Kldngen experimentieren
durch Wiederholung und Ubung Routine entwickeln

Kommunikation

auf musikalische Impulse reagieren
instrumentales Zusammenspiel erproben ot
musikalischer Aspekt ikali
unterschiedliche Abldufe improvisieren ¢ musikalischer Aspekt
Konzertbesuch
eine Exkursion planen und durchfiihren Instrumentenbauer
Instrumentengeschaft

und aufeinander eingehen
Methoden und Erkenntnisgewinnung

Arbeitsabldufe in einzelnen Arbeitsschritten
EERTTSERETIRERearE planen, strukturieren und organisieren.
€chnischer Aspe nach Vorgaben ein Werkstlick/Rhythmusinstrument anfertigen

Werkzeuge fachgerecht nutzen

verschiedene Medien zur Informationsbeschaffung nutzen
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